BEI WEDO 2.0 GEHT ES UM MEHR ALS NUR DAS LERQ® Educabion | -
PROGRAMMIEREN - ES GEHT UM INFORMATORISCHES DENKEN! Bk ﬁﬂ“ﬂl
----------------------------------------------------------  WeDo2.0 L
Informatorisches Denken, auch weiter gefasst als Computational INEEEEE -

Thinking, richtet sich an eine analytische und verkniipfte Denkweise e
Zur Losung komplexer Probleme:

I1llIIIIIIIlzlIIIIIIIIlslIIIIIIIIIAIIIIIIIII?IIIIIII
| | | |

[ | | | ||
ZERLEGEN [ GENERALISIEREN ﬁLE[I;\I?(IEHHMISCH [ EVALUIEREN

Probleme in kleinere |.| Muster erkennen, um mdgliche I.

Schritte unterteilen Ldsungen zu bestimmen
|.| . . Eine AbPolge von Schritten Pest-
@ |.| I. legen, um ein Problem zu ldsen

oo ==

Bauen | Programmieren m

ABSTRAHIEREN

Problemkategorien erarbeiten
und Losungskonzepte anwenden
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Verbesserungsmaglichkeiten
bestimmen und Ideen
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Dies ist die
wichtigste
Kompetenz beim
Programmieren.
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Wie kann das informatorische Denken Bei WeDo 2.0 geht es um mehr als Programmieren
dabei helfen, Kompetenzliicken zu schlieBen? T1% ailer

Um die Informationstechnologien in vollem Umfang nutzen zu

Zuki]nFtigen der Schiiler kdnnen, missen Kinder zunachst lernen komplexe Probleme zu
Auch in Zukunft veréndert sich die Welt mit rasender MINT-Berufe werden in BeruFen durchdenken und Lésungsansétze so zu bestimmen, dass sie ein
Geschwindigkeit. Umso wichtiger ist es, Schiler mit Fahigkeiten im basieren auf arbeiten, die es Computer verstehen, testen und fur sie umsetzen kann.
und Problemlésungskompetenzen auszustatten, die sie zukinftig [nPormations- heute noch
in Berufen nutzen kénnen - auch wenn es diese Berufe heute
noch nicht einmal gibt.
Computational Thinking vermittelt den Schilern die logische,
verknUpfte und gleichzeitig analytische Denkweise, die ihnen
das Lésen komplexer Problemstellungen erméglicht.

‘ . o Programmieren ist also ein Mittel, um mit Medien und
tEChﬂ[llOglf.'ﬂ. nicht gibt Informationstechnologien umgehen zu kénnen. Die zentrale
Fahigkeit dabei ist eine Denkweise — das informatorische Denken.
Dieser Problemléseansatz hilft den Schilerinnen und Schulern
nicht nur in allen MINT-Féachern, sondern auch dariber hinaus.

LEGO® Education WeDo 2.0 hilPt Grundschiilern sich Fihigkeiten des informatorischen Denkens bzw. des Computational Thinkings anzueignen. Die Aufgaben sind auf den SachunGerricht zugeschnitten, d ti
schulen aber vor allem die analytische, logische und verkniipFte Denkweise um komplexe Probleme zu lisen. Weitere InfFormationen Finden Sie auf unserer Website: www.LEGOeducation.de eaucation
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